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Актуальность

Oculus DK1 – 2013 год

HTC Vive – 2016 год

Oculus Quest 3 – 2023 год

Apple Vision Pro – 2024 год

Количество устройств VR
назначения растет

а вариантов их
применения становиться

всё больше



Проблема

Имеющиеся устройства дают
малую степень погружения в VR
для обычных пользователей
это ухудшает опыт взаимодействии
с виртуальной реальностью 

А также ухудшает восприятие
данных что снижает
эффективность этих технологий
в обучении персонала



Решение

Мы решаем эту проблему путем 
создания тактильной обратной

связи от виртуального
пространства имитируя

взаимодействие с
реальными объектами



Энтузиасты Игроки

Обучение Тестирование

Целевая
аудитория



TAM

30 млрд

SAM

3 млрд

SOM

302 млн

Рынок

Макс онлайн Steam:

36 млн человек

VR гарнитура подключена

к ПК у: 715 тыс. человек

У 107 тыс. человек

VR гарнитура стоит:

175 тыс. руб.



Мы

• Хорошее 
распределение 
массы

• Малые 
габариты

• Цена: 65 000 ₽

Tesla Glove

• Большие 
габариты

• Хрупкие 
элементы

• Цена: 
1 387 145,02 ₽

Haptx

• Необходимость 
носить доп. 
оборудование

• Цена: 899 990 ₽

Meta Glove

• Работает от 
отдельной 
нагнетательной 
установки

• Цена: -

Конкуренты



Монетизация

Мы

Магазины

ПокупательVR клубы



МЫ

Тематические 
видеоблогеры

Тематические 
группы Технологические 

видеоблогеры

Каналы 
привлечения



Текущий 
статус

Считывание и 
визуализация



Команда

• Закиров Ленар Ильдарович

• Программист, 3D моделист

• Иванов Алексей Генрихович

• Научный руководитель



MVP

• Нити и трубки

DK1

• Библиотеки

CV1

• Дизайн

СV2

• Отработка 
ошибок

План развития
проекта



• ИМЯ: Закиров Ленар Ильдарович

• E-MAIL: iznerovr@list.ru

• ТЕЛЕФОН: +7 (912) 754-18-61

• Группа ВК: https://vk.com/izhneirovr
Наш ВК

Контакты


